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奉献精神

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb 3

为了表达对他的尊重，我决定用我的母语英语和他的母语德语出版这本书��尽管我一句德语
都不会说。我可能会用其他语言出版，但他觉得这应该优先考虑。

它还献给另外两个人，我在后面谈论他们的工作时会提到他们。

感谢马克斯·普朗克博士发现能量存在于微小单位中，这些单位无法再进一步细分。这个单位
后来被称为普朗克常数，也是我构建本书思想的基础。

谨以此书向三位人士表达深深的谢意。

谢谢你们，你们让这一切成为可能。
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只有一个粒子��它的定义是

第一章

普朗克常数

7普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

德谟克利特和约翰·道尔顿的原子假说最初是哲学性的、定性的。很久以后，分子动�学理论和量子�学
的数学模型更全面地描述了原子及其行为。但最初，它只是一个没有数学支撑的想法。

科学史上充满了许多新思想，它们首次提出时并没有借助数学。直到后来��有时甚至更晚��才
发展出方程式，使这些思想形式化，并赋予其可信度。

原子理论是另一个不以数学为基础的思想。

地球绕太阳公转，而不是太阳绕地球公转，这种观点在几个世纪前曾是一个令人震惊的论点，
激怒了许多当权者。这种观点毫无数学依据。支持它的数学依据在随后的几个世纪里不断积累。
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但有时科学需要进步到下一个

我希望最终能开发出方程来描述

本着这种精神，让我们从头开始��从普朗克尺度开始。

从宙斯的头上长出来。事实上，这确实发生在

句子和段落中描述了一些数学��

��在想法之前。他们期待新想法能够充分发展

数学来支持它。

不会。如果你是一位科学家或一位知识渊博的门外汉，我

以不包含数学的概念来呈现。

主意。

从哪里开始。

水平是范式转变。一个如此激进的想法，以至于它无法爆发

自然选择进化、板块构造、细菌理论

但目前，它们还没有得到数学的严格支持。

在某些情况下需要大量的数学知识，但实际的方程式却很少。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

很明显，

多次。

你手里拿着的这本书，是一本充满思想的书。哦，当然，

摆脱现有的方程式，就像雅典娜完全来到这个世界一样

欢迎您的监督。

一些科学家提出了数学必须优先的观点

有时，这个新想法会赤裸裸地孤立存在，

必须对每个方法进行评估，以验证哪些方法有价值，哪些方法

它们只是一些想法。是进行全新实验的机会。地点

疾病、细胞理论、孟德尔遗传学。所有这些都是第一次

现有的数学方法。有时我们需要一种新的方法。一种新的

普朗克尺度的时空

普朗克尺度上的场的行为。

8 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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因此，我采取了一种全新的方法来构建场论。我没有先在大尺度上创建一
个模型（例如标准模型），然后再尝试在普朗克尺度上解释它，而是先在普朗
克尺度上创建它，然后再在逐渐增加的尺度上进行检验。

在普朗克尺度上分析事件的本质，可以得出两个主要特征：能量和随机性。
在普朗克尺度上，这两者似乎都数量巨大，而其他方面则非常稀少。

这种情况长期以来一直让我感到沮丧，并削弱了我对现有场论的信心。这
是因为我认为时空本身的结构在普朗克尺度上是赤裸裸的，而时空也正是在
那里呈现了其绝对最简单的状态。照此推论，任何无法解释普朗克尺度事物的
场论都必然存在致命缺陷。

该模型的基本原理是时空（以及真空）不是连续的，并且在普朗克尺度上，组成它的各个单元开
始显露出它们的性质。

普朗克尺度仍然是一个谜。

实际上，自下而上地创建一个模型。

这种“扫除”并没有发生，一点也没有。

人们尝试使用多种不同的理论方法来理解这种行为。虽然取得了一些进展，
但没有一个理论或模型能够成为绝对的赢家。要做到这一点，就必须解释场在
普朗克尺度上的行为方式，从而彻底击败所有竞争对手。

为了使模型简单，这些独立的时空单位被假设在所有属性上都是相同的。该
模型的第一个假设是建立在基本原理上的一个简化版本：“时空完全由大量
独立的量子构成。这些量子

人们曾多次说过，时空的连续性实际上似乎在普朗克尺度上崩溃了。仿佛时
空在那个层面上不再是连续的。我仔细研究了这一点，并决定完全接受这个概
念。

9普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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在物理学中，常数经常用于各种各样的方程中，有时甚至用于两个或三个不同但相关的研究领
域。

我认为普朗克常数具有普适性是有原因的。它代表着一种比质子小数万亿倍的神秘新粒子。由
于质子如此微小，它必然是由数万亿个质子复制而成。

普朗克常数就是一个很好的例子。在原子和亚原子粒子的物理学中，普朗克常数随处可见。

我的两条混乱动�学规则

普朗克常数

普朗克常数具有普遍性。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

量子最好被认为是单个粒子，其定义为普朗克常数的一个单位。”

继续阅读，也许我们可以一起找到答案。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

（1）宇宙中的一切都只由一个粒子构成，这个粒子是
由普朗克常数定义。

但如此小的事物如何能形成如此大的事物呢？

我在构建我的理论模型时，假设了两条规则，我称之为“泛魔动�学”。它们是本书所有内容的
基础。

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb10
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方程式定义了关系。它们展示了行为如何随着条件的变化而变化。有时，一个好的方程式能提供
比十页文字更多的线索。诚然，方程式并非模型，但它对现实设定了严格的限制。我们的模型必须与
方程式匹配，而且必须完全匹配。

回归正题。

但我离题了。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

第二条规则的含义是，通过分析事物的属性和行为，可以确定（可以说是逆向工程）事物的结
构，包括亚原子粒子及其场。

这意味着我所知道的一切，以及我所读到的一切科学知识，都是线索。线索无处不在。我所有的
物理书都从头到尾都塞满了线索。所有的文字都是线索，所有的图表都是线索，但最有�的线索是它
们的方程式。

第一条规则是一切的开始，第二条规则是激励我前进的。

(2)  正是结构，而且只有结构，决定了宇宙中一切事物（从质子到星系超星系团）的所有属性和
行为。

点数

我向你们介绍一种新的粒子。

它比标准模型中任何传统的亚原子粒子（例如质子、中子和电子）都要小得多。它在普朗克尺度
上是活跃的。其大小约为负10.35米。

11普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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保证。

更重要的是，这些断言很简单。事实上，它们是我所能整理出的最简单、最基本的断言集。

我关于它们性质的所有其他陈述都必须被视为推测。我不确定它们是否正确，但我们需要一个起
点，因此，我提出了一组内部一致的假设，这些假设基于我们对诸如原子之类的微小粒子在单独观察以
及大量粒子作为一个群体共同作用时的经验。

我的初始目标是简洁。准确性需要随着时间的推移而提升。

这两个属性，点的大小以及它们与
普朗克常数，就是关于这个粒子所能说的全部

根据定义，这种粒子的质量非常小，以至于将其速度从零变为光速（或反之）的“作用”等于一个普
朗克常数。而每当我们测量普朗克常数时，我们测量的正是这个“作用”。换句话说，这个粒子和这个
作用就是普朗克常数的来源。

我把这个粒子命名为  Pip，因为它的意思是种子，也暗示着小。

我设想点子是小的、圆的，并且��为了

我认为这些点中的每一个在任何时候都是完全相同的。任何两个点之间的唯一区别在于它们在四
维空间中的位置、它们的行进方向以及它们的动量。

至少建模很难。

我不考虑点自身储存角动量的可能性。也就是说，点以绕自身轴旋转的形式储存角动量。

（他们最终可能会证明这一点，但目前为了简单起见我将忽略这种可能性。）

我认为点是宇宙中唯一一种粒子，我们研究过的所有传统亚原子粒子以及我们尚未发现的粒子都
是完全由大量点组成的，没有其他成分。

12 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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这意味着，只有通过理解四维流体动�学，我们才能理解亚原子粒子的内部结构。我称之为涡旋理论。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

我还提出，我们称之为标准模型的所有传统亚原子粒子都是四维涡旋，每个涡旋都有不同的形
状，以光速绕其环轴旋转。

[注意：在前面的段落中，我多次将点称为粒子，因为从技术上讲它们是粒子，但在本书中，我将
尽量不使用粒子这个词来指代点。

我认为这些点遍布整个宇宙，甚至最坚硬、最寒冷的真空中也充满了点。

因为所有亚原子粒子都只由一种粒子构成，“正是它们的结构，也仅仅是它们的结构”，我们熟
悉的所有亚原子粒子才彼此不同。所有不同类型的亚原子粒子的所有属性和行为，都直接源于它们
各自的特定结构。

我认为这种类气物质遵循理想气体定律和可压缩流体�学定律��并针对四维空间进行了修正。
由点动理论得出的类气物质正是构成宇宙的物质，包括时空真空和所有亚原子粒子。正因如此，它
才如此重要，以至于拥有自己的名字。我将其命名为“混乱”。

我认为点子具有动能，并且像普通气体一样始终处于高度活跃的状态。当它们被视为一个整体
时，它们会具有许多气体的属性，因此我提出了点子的动能理论。

为了避免混淆，我尽量只用“点”来指点。在指代所有传统意义上的粒子时，我会尽可能使用
“亚原子粒子”或“涡旋粒子”等词。

十三普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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普朗克常数之所以很小，是因为点很小。普朗克常数无处不在，因为万物都是由点构成的。普朗
克常数等于一个点的速度从零变为光速，或从光速变为零时，其动量的变化量。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

普朗克常数是动量变化的最小单位，因为它描述的是宇宙中最小物体（单个点）的动量变化。

点的更多属性

普朗克常数

这总是与光速有关，因为所有亚原子粒子的表面都以光速旋转，而粒子间的相互作用取决于粒
子获得或失去光点的速度。获得一个光点时，粒子必须将光点加速到光速；失去一个光点时，周围的
环境必须将光点的速度从光速减慢。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

已知粒子，例如质子、中子和电子。我可能会偏离这个范围，但我会努�尝试。

设想一个点。只有一个点，孤零零的，与所有其他点隔绝。它有哪些属性？首先，让我描述一下它
不具备的几个属性。

它没有电荷，因此没有电场，也没有磁场。
它既不通过强�，也不通过弱�进行反应或相互作用。它们之间既不吸引，也不排斥。尽管它具有惯
性，但它没有引�场。引�场不仅很小，而且

14 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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控制底部宽度两公里的⻰卷风的行为？

它们具有延展性。也就是说，它们并非空间中体积为零的点。两个点在空间
中无法重叠。当它们试图重叠时，它们会发生物理接触��然后反弹，朝着新的
方向飞去。碰撞是弹性的，不会损失任何能量。

点只遵循经典物理定律。它们拥有真实的位置和动量。而且，无论速度如何，点的质量都不会
改变。（本书后面会解释相对论效应和量子效应是如何成为混乱的涌现属性的。）

点沿直线运动。它们可以以任意速度运动，从零到光速。

只有通过大量点的集体行为，相对论和量子�学的规则才能成立。单个点不受这些规则的约束。

不是相对论

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

点遵循经典物理规则

那么点子有哪些属性呢？

谁会指望一个氧分子遵守规则

非量子物理学

什么都没有。单个点本身不具备这些特质，因为这些特质都是点群体行为的产物。它们是混乱的
涌现属性。

它们遵循牛顿经典运动定律。

点数也是同样的情况。

嗯，我提到过它们有惯性。因为它们有惯性，

15普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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事实上，自从我第一次提出这个理论以来，我就一直这么叫它。这个名字在我的笔记、图表和个
人论文中出现了近千次。

压缩性是我模型的重要组成部分，因为它使宇宙得以膨胀。气体的动�学性质与压缩性的概念
非常吻合，并直接导出理想气体定律。前提是该定律经过修改，能够解释混乱的四维空间。毕竟，
构成混乱的单个粒子在所有四维空间中的动�学活性都相同。

我选择这个名字不仅是为了提醒自己其潜在的混乱性质，还因为它以“Pan”开头，意思是无
处不在，并且以“‑onium”结尾，这听起来像是一种物质的正确科学名称。

混乱与理想气体定律的接近程度，将预示着点中包含的结构数量。

混乱

我将混乱定义为可压缩气体。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

更重要的是，点的速度并非量子化。它可以以任意速度传播，从零到光速，
甚至超越光速。（后两个词稍后会详细介绍。）

混乱很可能遵循理想气体定律，至少和任何更传统的分子气体一样好。正如分子气体并非
完全遵循理想气体定律一样，我也不认为混乱会完全遵循理想气体定律。

在普通气体中，结构最复杂的分子（尤其是不对称的分子）的偏差通常最大，而结构最复杂、
对称性最高的分子的偏差最小。

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb16
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研究和分析流体流动的科学被称为流体动�学。我的理论很大程度上基于流体动�学。

没有什么。

混沌元素最重要的特性之一是它能够流动��既可以流动，也可以湍流。混沌元素的流体般运
动正是混沌动�学构建亚原子粒子结构、粒子场乃至整个宇宙的基础。

它不是超流体，它会产生摩擦。

混沌流体动�学

在“混沌动�学”中，所有亚原子粒子��例如质子、中子和电子��都仅由运动的“混沌”构成，仅
此而已。这些粒子内部（以光速）和周围（以较低速度）的“混沌”运动均遵循流体动�学定律。正是
这些定律决定了亚原子粒子的一切：它们的性质、相互作用以及它们的行为。它们无一例外。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

如果该结构存在的话，它将成为未来科学研究的水平��在此之后。

就像那些由分子构成的气体一样，它也是由高度搅拌的坚硬物体组成的，
尽管它们要小得多。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

混乱的性质总结

17普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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已针对  4D  空间进行了修改。

它遵循热�学定律。

它厌恶真空。一旦出现空隙，它就会移动去填补。

像气体一样，它是可压缩的，并且遵循理想气体定律。（由于

它遵循能量守恒定律和动量守恒定律。

它具有普通气体的其他特征：惯性、体积模量、压�、温度和比热容。

因此，它在每个方向上都是连续的（尽管在任何方向上都不是无限的）。
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漩涡
亚原子粒子是四维的

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

维度
亚原子粒子有四种的证据

随着您阅读本书，您可能会注意到文本中有一些重复。这是因为这是我多年来撰写的文章合
集。为了出版本书，我编辑了许多内容以提高清晰度，并合并了一些内容以消除冗余。但仍然有一些
冗余内容，对此我深表歉意。

除了爱因斯坦通过广义相对论证明空间是四维的之外，我们还有早已确立的
斯特藩‑玻尔兹曼定律，它使我们能够计算以黑体辐射形式发射的能量。这提供
了直接的

第二章

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb 19
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20 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

此外，它要求电子只能在四维空间中运动。不是五维，不是六维，也不是二十
六维，而是四维；确切地说

粒子的四个自由度只能定义为

空间。在某些维度上并不比其他维度更好，或者任何

惠勒计算出真空中的能量是

四次方。不是三次方，也不是任何其他数字。

它还要求电子能够在四维空间中移动

灯泡大小的真空体积包含足够的能量
把地球上所有的海洋都煮沸。他们把这种零点能量称为

因此，我们的宇宙至少在亚原子层面上是四维的。

要求宇宙包含四维，但电子��

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

“真空灾难。”

在四个空间维度上自由移动。

因此，斯特藩‑玻尔兹曼定律的已知精度不仅

维度优先于其他任何维度。

早在  20  世纪中期，理查德·费曼和约翰

以四个自由度随机振动。

他们四个人。
以及其他亚原子粒子��能够移动

有证据表明，电子��黑体辐射的主要发射源��

�量。

四。

真空能量

大于核结合能。他们的数据表明

斯特藩‑玻尔兹曼方程为：总能量=斯特藩‑玻尔兹曼常数乘以温度的四次方
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21普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

想想看。有多少个正方形的副本可以放在

但是我们的平面人怎么看待立方体呢？他从来没见过立方体。

这意味着立方体内可以容纳无限多的数字。

我指的当然是埃德温·阿伯特·阿伯特在他的著作《平面国：多维空间的浪漫史》中设想的平面
国居民。他笔下的平面国人是一个虚构的二维人，生活在二维宇宙中。自他出版这本书以来，平面国
人一直被用来探索涉及不同维度空间的概念。

如果立方体和正方形在数学上都是完美的，那么把它们叠起来需要很长时间。因为正方形无限
薄。

这就是为什么真空中的能量对我们来说似乎是无限的。

你结结巴巴地给出了某种解释，但无论解释得多么好，他都不会完全理解。

他无法想象。如果你问他立方体的体积，他也同样会不知所措。

“音量？”他可能会问，“音量是什么？”

这就是我们在真空能量方面面临的情况。你我都是三维的，但真空的维度是四维的。你我都无
法完全想象，但能容纳进一个边长相同的四维超立方体的三维立方体的数量是无限的。

如果你这样看的话，原因其实并不那么令人惊讶。

一百次？

但请允许我问你��你，一个长期熟悉三维物体和空间的人��立方体比正方形大多少？它们的
边长都是一厘米。立方体比正方形大十倍吗？

您可能想知道为什么真空的能量如此之大。

厘米？是一平方厘米。连平面人都知道。

立方体？把它们一个接一个地堆起来，直到填满为止。

考虑一下，一个长方形的面积是多少厘米，宽是多少厘米
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22 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

这个等式具体告诉了我们什么？

但当然，这并非真正的等式。我指出这一点，是为了强调，等式中唯一阻碍它
成为一个极其简单的等式的，就是最右边的“c平方”。

这个方程的一个显著特点是它没有被量化。尽管它定义了静止物质与其组
成能量以及湮灭时释放的能量之间的定量关系，但事实并非如此。

因此，虽然“c平方”是该方程式中关于物质与能量关系的唯一线索，但它
也是一个极其有�的线索。它之所以有�，是因为它代表了物质与能量之间的唯
一区别。物质与能量之间没有任何区别��除了“c平方”。

E=mc²

首先我要指出的是，如果没有最右边的“c平方”，整个等式就只是
“E=m”。这当然是一个容易记住的等式。能量等于物质。还有什么比这更简
单的呢？

爱因斯坦最著名的方程式已经被无数的实验证明是正确的，所以我对它的
兴趣不在于它是真是假，而在于它能为物质和能量之间的潜在关系提供什么
线索。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

无论是什么导致物质与能量的不同，都可以用这一句话来完整描述。仅此
而已。没有别的了。

这是一个非常重要的论断。它的意思是，如果没有“c平方”，物质和能量
就是同一回事。它们不是相似的东西，也不是相关的事物，而是完全一样的东
西。

那么让我们看看这个线索。

彼此無法分別。
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必须强调的是，有关问题可能

计算对粒子所做的净功，这与其动能的变化有关。最后，计算做匀速圆周运动的物
体，此时物体的动能与其速度的平方有关。

1）物质是由沿圆形路径运动的物体构成的。

计算气体分子的平均平动能。

因此，E=mc2意味着��至少对我来说��以下所有内容：

如果我们愿意继续这个最后的想法，即使只是很短的时间，我们也可以很容易
地推测物质的能量等价性是基于所涉及的物质的量，乘以圆形路径内光速的加
速度。

在前三种情况下，速度平方与运动能量直接相关。第四种情况不同，速度平方
是向心加速度方程的一部分，该方程描述的是速度方向的变化率。

沿圆形路径加速。

特定速度��光速。

我一直怀疑，当能量转化为物质时，某种“神秘之物”会被加速到光速，并开始
沿圆形路径运动。如此一来，这神秘之物便被物质所捕获。在本书中，我将尝试论
证这神秘之物就是混乱。

这个想法很吸引人，但它缺少一点：究竟是什么在以光速绕圈运动？物质？能
量？这个方程没有说明。

首先考虑字母  c。这里，c  代表速度。它是一个非常

速度平方在方程式中出现的情况很多，例如在计算物体的动能时。

完全处于静止状态，可以说是一动不动。

在这个等式中，速度是平方。

Machine Translated by Google



24 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

我之所以描述这一切，是因为它与我将在本书中阐述的理论模型非常契合。我主要参考的是涡
旋理论和点的动�学理论。

物质和能量是同一事物的两个不同版本，它们之间的区别仅仅在于“c平方”。弄清楚“c平
方”是什么，你就会发现物质和能量究竟是如何由同一种物质构成的，却又表现出如此截然不同的
行为。

5）当它湮灭时，它会将能量释放给其他东西。

想象一下，一位平原人是一位才华横溢、成就卓著的物理学家。

3）即使物质静止，该物体也在均匀运动。

然而，无论我的模型是否被证明与现实非常接近，以下陈述都是成立的，并且最终必须得到解
决。

4)  当该物体完全湮灭时，其速度将减至相当于光速的速度。

2）这个物体正以光速运动。

在这个小故事里，我假设的平面科学家对一种只存在于他那个二维宇宙中的带电粒子进行了
一系列实验。它并不存在于我们的宇宙中。它不可能存在。它只是二维的。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

他的实验表明，这种粒子的“电荷”在带电粒子本身内存在两种较小的浓度。他发现，每种浓度
似乎都含有一小部分

“平原人的错误”
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平面人理解二维空间。但对他来说，时间是一个神秘的三维空间。他能感知
时间的流逝，但“现在”或“此刻”始终只是二维的。因此，他的“意识平面”也
是二维的。

这就是他通过实验检测到的两个“分数”粒子。

他不知道，也很难想象，他最初的粒子实际上是三维的。它的结构或形态的几何形状，占据了他
所认为的“时间”方向以及他所熟悉的两个维度。它的实际形状是一个三维环面或甜甜圈。

例如，质子是四维的，具有四维超环面的形式。

他的所有工作都做得非常仔细。他的理论严谨而合乎逻辑，但他却犯了一
个错误。他假设他研究的所有粒子都是二维的��就像他自己一样。

他所检查的圆环状粒子的方向是这样的，它在两个位置与他的意识平面相
交，形成两个扁平的圆盘。

不幸的是，当他试图分离它们时，他失败了。他一次又一次地尝试，但总是
失败。最终，他别无选择，只能编造理论来解释为什么不可能分离这些粒子，以
及为什么一个粒子永远不可能与其他同类粒子孤立存在。他的解释有些牵强
和牵强，但这无关紧要。他的实验足以证明分离是不可能的。

整个粒子的电荷，因此他宣布带电粒子是由这些较小的“分数”粒子组成的。

超环面的形状有点像甜甜圈，但由于它存在于四维空间，所以比我们熟悉
的维度多了一个维度。由于这个额外的维度，它可以呈现出各种不同的形状，
而普通的甜甜圈只能有

在他的意识层面，它们是独立的粒子，但从它们完整的三维形态来看，它们
根本不是独立的粒子，而是结合成了一个更大的粒子。

我们自己的亚原子粒子也面临着同样的情况。

Machine Translated by Google



普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb二十六

目前我能为我的模型提供的最有�的证据（因此也是最容易解释的）可能是夸
克普遍拒绝自我分离并独立存在。无论实验者如何努�，他们都从未成功分离出一
个夸克。

在我的模型中，组成单个强子的夸克在物理上是相互连接的。强子（就像所有
粒子以及宇宙本身一样）具有四维形状。如果你能用手抓住两个关联的夸克，并试
图将它们拉开，你会感觉到�随着距离的增加而增大。这是因为你只是在拉伸一个相
邻的粒子。

我们的三维科学家实际上已经在实验中探测到这些球体。他们称之为夸克。夸
克是更大四维物体一部分的三维视图。

如果你想知道这种感觉，就拿一根好的橡皮筋，然后把它拉长。

一个超环形粒子以多个椭球体的形式与我们的三维意识相交。虽然这些椭球
体（就像我们在三维空间中看到的那样）彼此之间没有连接，但在四维空间中，它
们是连接的。它们是一个连续的粒子。

他们将夸克之间的结合�描述为一种随着夸克之间距离的增加而增强的�。这与
宇宙中所有其他已知的�（电磁�、引�、强�和弱�）完全相反。它被认为是一种极其
奇特的�，这是理所当然的。

因此，我们的质子和中子，以及实际上所有其他重子，都是超环面，我们观察到
的是三个这样的椭球体。而介子是另一种形状的超环面，它与我们的三维空间相
交，只形成两个椭球体。

一种形状。这些额外的形状也使得超环面比传统的甜甜圈更加复杂。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
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不幸的是，我的理论模型都是四维的，所以我不得不使用一种常见的折衷方法，即在  4D  中进行
可视化。

我通常将“时间”垂直放置，“未来”朝上，“过去”朝下。

作为人类，我只能断断续续地想象四维物体。

妥协的部分在于，我只能生活在一个我的星球、我的家和我的身体都只有二维的宇宙里。这很
不方便，但至少通常情况下还能用。

但为了完全理解四维宇宙，你必须能够以四维的角度思考。

我删除了我们通常使用的三维中的一个，并用“时间”代替它。

任何人都可以进行三维可视化。这完全没有问题。

错误‑4

为了提醒自己这并不是真正的  4D，我称之为“假  4”。
当我思考我的模型时，我通常会用伪四维（false‑4）来做。虽然我也能用我认为是真正的四维

可视化方法完成一些工作。但即便如此，我的工作成果也必须简化到伪四维，才能用图表和文字来
解释。因此，我会在我的文章中反复提到伪四维可视化。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

亚原子粒子是涡旋

气体没有结构，也没有能�为自己提供结构。
但涡旋��一种简单的旋转运动��却拥有赋予其结构的�量。因此，涡旋拥有一种独特的、近乎神奇的�
量，能够赋予混沌以结构。这正是我的涡旋理论的核心思想。
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比三维几何更复杂，就像三维几何比二维几何更复杂一样

以光速旋转。它们的旋转就是它们的存在。

我发现四维超环面至少有七种形状，而四维超环面只有一种形状。

提醒你一下，没有人比我更尊重方程式。但作为

是各种超环形形状的四维涡旋，

不仅仅是口头承诺。

心灵；麦克斯韦方程组，爱因斯坦的  E=mc2 无论多么精彩

自满。我永远不会再低估四维空间的复杂性。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

这是我怀疑涉及以下理论的原因之一：

是的，它们不会告诉你某件事的“原因”，它们只会告诉你

它们的存在。失去旋转就不复存在。

稍后会详细介绍。

三维空间，正是它让我摆脱了我的

你是“什么”。

关于良好数学的争论。

它决定并创造了这个世界上一切事物的所有属性

很容易说四维几何更复杂

，

四维几何

我提醒你第二条规则：“这是结构，而且只有结构

在这本书中，我将提出我的观点，即所有亚原子粒子

几何学。但人们倾向于不重视这一重大事实

多维关系，但其全部重量的基础

最伟大的方程式是多么奇妙，许多人都

宇宙。”
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旋转创造的形状

首先，它们是预测特定情况下可能发生情况的有�工具。例如，工程师可以在桥梁建成之前很
久就用方程式计算其强度。如果桥梁建成后有人在上面倒塌，那将是灾难性的。

（“旋转”一词的使用不应与每个粒子的涡度（其旋转混乱的方向）混淆。这两个“旋转”是
无关的。）

我对方程式的敬意来自于它们在两个方面非常出色。

数学家们将其视为通过旋转创建的形状。

方程式的强项在于准确性。一个方程式的生死存亡取决于它能否准确预测特定条件下会发
生什么。

其次，方程是剔除错误模型的有�工具。
没有什么比一个好的方程更能快速、更彻底地消灭错误的模型。

面对现实吧，方程式并不是模型。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

模型的强项在于理解。你无法对你不理解的东西进行建模。如果一个模型不能让用户更好地
理解事物运作的原因，那么它就不能算是一个真正的模型。

我们已经证明了E=mc²数千次，但爱因斯坦本人是否提出过一个模型，能够准确解释E=mc²
的原理？没有。

“什么”、“何时”、“何地”，以及我个人最喜欢的“如何”。

圆、球、圆环和超圆环均定义为

一个好的模型不仅会告诉你“为什么”，它甚至会告诉你
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然后又一个，一共四个！我开始感到困惑，甚至有点担心。超环面到底有多少种类型？如果种类这么
多，我怎么确定我的模型中使用的是正确的呢？

我立刻注意到，其中两种粒子虽然不同，但在拓扑结构上却很相似��因此它们或许能够在两种
粒子形态之间来回切换。而且，如果我关于电荷的理论正确，那么其中一种粒子会带电，而另一种粒
子则完全不带电。不带电的粒子看起来就像带电粒子的不稳定形态。如果我理解正确的话，这两种
粒子似乎可以相互啮合，甚至相互交织。不妨将此视为推测，但这种交织或许能赋予不带电粒子其
所缺乏的稳定性。这两个粒子可能分别代表质子和中子，这种想法当然很诱人，但远非定论。

然后我又想出了另一种超环形结构。这样就有三个了。

即使这种改变形状的想法是死路一条��这或许是真的��但超环面如此之多不同的事实也为
我提供了一个全新的研究领域。每个稳定的亚原子粒子是否就是其形状的超环面所能呈现的每种
形态的唯一稳定尺寸？如果是这样，并且有九个不同的超环面，那么我或许能够将它们中的每一个
都与九个不同的亚原子粒子匹配。

早在20世纪80年代中期，我就认为四维超环面只有一种形式。毕竟，在我们的三维空间中，只
有一种形式��甜甜圈。当我意识到还有第二种形式时，我假设其中一种形式代表了亚原子粒子的
结构，而另一种则不然。

于是我坐下来，系统地阐述了所有我能想到的超环面类型。我提出了七种不同的结构形式。几
天后，我又提出了两种，总共九种。

球体是通过绕穿过其中心点和圆周上某点的轴旋转一个圆而创建的。

通过旋转可以创建的最简单的形状是圆形。圆形是通过围绕一个固定点旋转一个点来创建的，
旋转过程中不改变两个点之间的距离。当旋转的点回到其原始位置时，就创建了一个圆形。
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暂时忘掉所有侧面平坦的四维物体吧。我们只关注那些可以通过在四维空间中绕一个旋转轴
旋转三维球体或三维环面而描绘出的四维形状。

旋转的  3D  形状及其旋转轴的位置。

我提到过超环面至少有九种不同的形态，但我还没有具体说明它们的具体形状。现在我想解
释一下。

（假设每个版本都彼此垂直。如果算上所有略微倾斜的版本，则数量是无限的。）

超环形几何

这些可以根据其几何形状分为几类

但我有点操之过急了。

最明显的候选者是质子、中子、电子、光子、中微子、μ子等。

例如，只有一种方法可以用一个绕自身外部轴旋转的三维球体来制作超环面。这是最简单的超
环面。

这六个版本中有三个使用了绕中心轴旋转的三维环面。这些环面在四维空间
中以某些角度呈现为环形，就像在我们的三维空间中看到的一样；但在其他角度
呈现为球形。这些环面具有中等复杂度。

其余三个是用一个绕自身轴旋转的三维圆环制成的。它们拥有迄今为止最复杂的几何形状

我一直在想，或许还有我忽略的超环面。不过，谁发现它们并不重要，只要有人发现就行。

但是，通过旋转  3D  圆环来制作超圆环的方法有六种。

结构。
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第  1  列显示旋转之前的原始起始  3D  形状。

第  3  列显示了它在我们的三维空间中的外观。

该超环面的一个方面。

第  4  列显示其在  False‑4  中的外观。

描述了一种独特的超环面形状。每个垂直列显示

第  2  列显示了用于创建超环面的  False‑4  中的旋转。

在随后的两页宽的图表中，每一行水平

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
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据说介子由两个夸克组成。一个“正常”夸克和一个反夸克。由于这种粒子/反粒子平衡，单个介子可
以用能量产生，而无需单独产生反粒子，从而避免违反任何守恒定律。

在我的绘图中，如上所示，这将是超环面#1。

从结构上看，介子是强子中最简单的。

在讨论了我们的三维空间相交形成几个称为夸克的球体之后，我觉得有必要描述一个不产生
任何夸克的超环面。

我经常发现，通过从最简单、最复杂的地方接近一个高度复杂的系统，可以获得最佳结果。

正是基于这一点以及其他一些线索，我相信介子代表了最简单的超环面形状。从数学上讲，这
种超环面可以定义为一个三维球体，绕自身外部的一个点旋转，并在四维空间中旋转360度。

四维介子结构

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

我想我最喜欢这个，因为它是我在  1985  年设计的第一个超级环形体。多年来，它是唯一一个

仅此一个超环面的副本就会在两个地方与我们的三维空间相交，呈现出两个椭球体的外观，然
后可以将其解释为两个夸克。

四维电子结构

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb三十八
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因此，粒子不会被看作是由多个独立的球体或夸克组成的。即使在我们的三维空间中，它也被
看作是一个粒子；一个整体；不可分割。

这是我的电子模型，以及它的较重伙伴：μ  子和  τ  粒子。

这种超环面与其他类型的超环面相比是独一无二的，因为它与我们的意识平面相交不会产生
多个椭球面。它的相交只会产生一个球形。只有一个。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

在我的绘图中，如上所示，这将是超环面#2。

由于它没有明显的组成部分，人们认为它没有内部结构。它被称为基本粒子，几十年前对其结
构的进一步研究就逐渐减少。

从数学上讲，它可以定义为将  3D  圆环绕其自身中心点和环轴旋转  360  度弧线描绘出的  4D  
形状。

我认为它存在。它，也只有它，直接导致了我的漩涡理论的诞生。

（混乱中的层流与其  R  因子有关，而  R  因子又与其粘度有关。我们将在后
面的章节中对此进行更详细的介绍。）

这就是为什么每个涡旋粒子只有一种尺寸。理论上，超环形涡旋可以在任何尺寸下形成。但稳
定性需要层流。而层流只能在特定尺寸下实现。

四维质子结构

两个较重的粒子自然不稳定，因为粒子尺寸较大，湍流会在它们内部积聚，从而将它们撕裂。电
子之所以稳定，是因为它的尺寸使其流动保持层流状态。层流非常平滑，不会产生应�或形状变形。

三十九普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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这个符合，而其他不符合的原因是质子有三个夸克。但我之前发明的七个超环面只产生两个
或四个夸克。它们中没有一个能产生三个。

从数学上讲，这个超环面很有趣，因为它的结构独一无二。它在拓扑结构上与所有其他环面都
不同，而且似乎无法修改成任何其他群。

在我的绘图中，在下一页，这将是标记为＃8  的超环面。

需要注意的是，没有人能保证这就是质子的形状。它是

更多的。

但这个确实如此。

我对第八个超环面特别满意，因为它可能是所有超环面中最重要的一个。因为它是第一个，也
是唯一一个符合质子描述的超环面形状。

正如我提到的，在我设计了七个超环形体之后，我以为我已经想出了所有的可能性，但几天后
我又发明了两个

这只是我开发的第一个看起来很合适的超环面。

40 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb
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四十四 普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

每个粒子都具有其独有的四维超环形形状。它们以光速旋转，而自旋是它们唯一的存在。失去
自旋就不复存在。

它们之间的相互作用直接源于其独特的超环形结构，这种结构通过摩擦驱动着其附近混乱的
流动模式。由于它们以光速旋转，这些相互作用在近距离下可能非常强烈，但在远距离下仍然有意
义。

一片混乱。他们无一例外。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

标准模型中的所有亚原子粒子都是

那些稳定的粒子之所以稳定，是因为它们超环形形状的涡度是稳定的。
而那些不稳定的粒子之所以不稳定，是因为它们的形状不稳定。

涡旋理论

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

四维计算流体动�学

如今，人们使用软件来研究流体动�学，特别是计算流体动�学软件  (CFD)。然而，由于我们生活
和工作在三维世界中，所有  CFD  软件目前都仅限于模拟三维空间中的流体运动。

由于涡旋理论基于混乱的流体行为，为了深入理解亚原子粒子及其场，我们必须首先了解它
们的涡度。流体动�学的研究是理解这一问题的关键。
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我曾做过几年全职程序员，但那是从1987年到1992年。我的编程技术已
经很生疏了，而且我使用的编程语言也已经过时了。如今，我的程序员水平还
只是业余水平。

质子、中子和电子。

粒子是空隙

6.  识别对应于

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

12.  识别对应于

9.  涡旋粒子的电荷是如何由
主自旋？还是某个较小自旋的产物？

试想一下，⻰卷风旋转得如此之快，以至于作用于其中心空气分子的向心
�如此之大，以至于所有的

因此，开发一个4D版本的CFD软件是我们的责任。没有它，我们永远无法
完全理解亚原子粒子及其场的性质和相互作用。

有几种开源的CFD软件包，例如OpenFOAM和BARAM等。由于它们是开源的，熟练的程序员，
或者最好是一个程序员团队，可以自由访问和修改它们。

不稳定粒子的动物园，以及各种中微子。

但我们需要  4D。

以下列出三个例子：

尽管如此，我还是很乐意与这样的团队合作。我很乐意参与开发一个四维计算流体�
学  (CFD)  软件包，并探索隐藏在亚原子粒子内部和周围的结构。

在本书的后面，我列出了一系列可以使用  4D  版  CFD  软件解答的问题。其中许多问题如果得
到解答，将被视为重大的科学突破，其中一些甚至堪称诺贝尔奖。
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虚空对我作品中塑造的所有现象都免疫。这是我模型中唯一一个完全没有点的地方。

因为涡旋粒子是相邻真空中的一个空洞，一个想要关闭的空洞，它代表着一包势能。空洞的四
维“超体积”越大，它关闭的难度就越大，维持其打开所需的能量也就越大。

这些粒子想要进入中心，但它们被围绕漩涡旋转的离心效应挡在了外面。从某种意义上说，真
正旋转的是粒子的场；粒子本身只是一个虚空，是空间物质中的一个洞。

纵观整个人类历史，我们一直颠倒了这一概念。真空是由某种物质构成的，而物质则是这种物
质的缺失。真空有实体，而物质则无。我想，从某种意义上说，这意味着宇宙就像一张照相底片。

我确信这就是涡旋粒子的本质：一个空洞，一个在我称之为“混乱”的气态物质中的洞。这个
洞由粒子自旋的向心�形成并维持。

一个也没有。所以，没有磁场，没有电场，没有重�，甚至连强�都进不来。这里什么都没有。

粒子表面是混乱均匀性中的不连续部分。它是粒子内部（没有点）与粒子外部（有很多点）之
间的边界层。

空气被挤压到⻰卷风的内壁上，使其中心完全真空。如此巨大威�的⻰卷风从未在地球上存在过，
但除非你能够接受这种想法，否则你无法理解单个涡旋粒子存在时蕴含的惊人�量。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

二次旋转
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确定亚原子粒子带正电还是负电。
我仍然对它是主旋转还是次旋转感到困惑

很多年前，我曾想过，主自旋的方向决定了一个粒子是物质还是反物质。现
在我知道这并非事实。（本书后面会详细介绍反物质的构成。）

我怀疑它确实存在一个中性中子，但它之所以能达到中性，是因为它是由相
互缠绕的电子超环面和质子超环面组成的。这种双环面混合结构将有助于解
释它如何衰变成质子和电子，并将剩余的能量以杂散中微子的形式释放出来。

根据涡旋理论，中子（带中性电荷）必须具有主自旋，否则它就不会存在。
但它不需要具有次自旋。
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现在我将谈论他们的环境。

真空

结构。

到目前为止，我已经描述了一些关于亚原子粒子结构的想法，但在继续之前，我觉得有必要描
述一下它们存在的环境。我坚信，粒子和场之所以如此，以及它们的行为方式，既源于它们所处环境
的结构，也源于它们自身的结构。

亚原子粒子的环境是真空。

物理学家发现，即使真空中不包含任何物质或来自外界的电磁波，它仍然
会以某种方式

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb四十八

真空（宇宙学的产物）

第三章
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详细来看，真空代表着宇宙的小尺度结构。这种小尺度结构不仅受到宇宙大尺度结构的影响，
更是其产物，因此我将从这里开始。

这就是他对黎曼几何而非欧几里得几何感兴趣的原因。伯恩哈德·黎曼是一位数学家，他已经
推导出二维和三维非欧几里得几何的方程。爱因斯坦将这些数学应用于宇宙结构，并使“弯曲空
间”一词家喻户晓。

越来越多的证据表明真空是宇宙结构的重要组成部分。

显然，完全空无一物的空间有其自身的内部复杂性，而且真空本身也是一个不容忽视的问题。

爱因斯坦本人为我的模型提供了一个很好的开端。他说，我们三维空间实际上是以某种方式形
成的，形成了一个四维超球体。而我们可见的宇宙就是这个超球体的三维表面。他的想法是，这将
使宇宙既有限，又无界。

这句话里有几个词很突出：动荡的（turbulent）、随机的（random）、波动的
（fluctuating）。这些词通常与“动作”（action）有关，指某物正在做某事。

真空本身就具有活性。《科学新闻》的一篇文章将真空比作“一片充满随机波动电磁场的湍流
海洋⋯⋯”

大爆炸至少与爆炸有一点相似。和所有爆炸一样，它一开始规模很小。但通过释放大量能量，它
开始以极高的速度膨胀。

大爆炸

除了爱因斯坦的研究成果外，我的宇宙大尺度结构模型也完全基于大爆炸理论。我坚持使用
大爆炸理论，是因为它已被证明对我的模型的许多细节和特征非常有用。
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请想象一个形状像球的小不锈钢罐。

罐内充满了高度压缩的空气，压�大约是正常大气压的一百倍。当然，这意味着在房间正常气压
下，罐内压缩的空气足以充满一百个相同的球。

通过视觉类比，我们可以学到很多东西。

房间。

我的大爆炸模型与标准版本略有不同。其中一个区别在于我更加强调宇宙物理形态的四维性。
其他区别则源于其最小组成部分的运动特性。

把它的直径定为约六英寸，想象它悬挂在一根固定在天花板上的线上。它一动不动地悬挂在房间中
央，位于地板和天花板的中间。

类比

大爆炸发生在很久以前，爆炸产生的碎片就是我们所说的宇宙。我们所见所闻，以及我们直接
所知的一切，都源于大爆炸。所有已知的事物，无一例外。

折断！

假设罐子非常热。事实上，它的温度仅比制造罐子的金属熔点低几百度。

我们现在有一个直径六英寸、高度压缩、温度极高的空气球，它根本没有
理由保持压缩状态。这个空气球立刻开始膨胀。如果你以非常慢的速度运转
你的想象�，你就能观察到它膨胀。

现在，假设我们只需弹指一挥，就能让罐子消失，而压缩空气仍然留在原地，暴露在
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低密度中心区域，宽度约为两英尺。

首先，中央低压区周围的空气壁正在试图变厚。壁的内外表面都在向外推离中
间部分。这是因为壁仍然由热的压缩空气组成，而热的压缩空气自然会膨胀。因
此，外表面正试图以更快的速度向外移动。内表面也在膨胀，但方向相反。这意味
着内表面实际上正在减速。

当球的直径扩大到三英尺时，它将有一个

我们几乎只关注外表面。

真空。

许多不同的事情同时发生。

当球的直径膨胀到略大于一英尺时，它的中心就会开始形成一个空洞：一个
气压没有被高度压缩的地方。这将是一个部分膨胀的地方。

膨胀并非完全均匀。这主要是由于膨胀之前就存在的湍流，或者在膨胀开始
时由不平衡的�所致，而这些�本身就是不完美释放的产物。至于非均匀性的重要性，
我们留待以后再讨论。现在，我们先假设我们有一个膨胀的气球，就这么简单。

从外表面测量，膨胀速度正在加速。在几微秒内，速度就超过了音速。此时，球
体外表面的物质开始发生变化。

它们没有机会离开。相反，它们会聚集在球的表面。事实上，所有

之前，球周围的空气被简单地推开，为球的膨胀腾出空间。但现在球的膨胀速
度远远快于构成球外空气分子弹跳的速度。这种弹跳使它们能够对逼近的墙壁
做出反应，相互沟通，从而远离墙壁。但现在墙壁的移动速度比它们的速度更快，
这已不再可能。
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激波

在我们宇宙的冲击波中，内部物质和外部物质经历着完全不同的状态，尤其是在温度、密度和
压�方面。此外，内部和外部在一个独特的边界处相互作用。这个边界是一个将两个不同环境分隔
开来的尖锐过渡区。

我刚才描述的叫做冲击波。冲击波与压缩波的不同之处在于，冲击波在介质中的传播速度比
声速要快。

那些挡在膨胀表面路上的分子现在被它卷走了。它们被吸收，成为表面的一部分。一旦成为表面
的一部分，它们就会被加速，以匹配表面的速度，很快就与最初构成表面的分子难以区分。

诚然，战斗机也会产生冲击波，而遭遇冲击波的空气分子不会永久地成为
冲击波的一部分。但战斗机的设计初衷是尽可能减少摩擦，从而在空中飞行。
而墙壁则不然，尤其是数十亿光年宽的墙壁。

（附注：这个边界的一个有趣特征是，它是一个单向信息屏障。外部的物质可以影响内部的
物质，但内部的物质却无法影响外部的物质。除非该物质进入内部。或者换句话说，内部的物质迟
早会对外部条件的变化做出反应，但外部的物质永远不会对内部条件的变化做出反应��除非它
们进入内部。）

压缩波以声速传播��这很自然，因为它们实际上就是声波。它们的传播速度永远不会比其所
在物质的正常声速更快，也永远不会更慢。正因如此，压缩波的动�学允许位于特定波路径上的分
子参与波的运动，而不会真正成为波的永久组成部分。
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膨胀速度持续增加，但动量共享确实产生了一个结果。其结果是表面密度梯度的变化。表面的密度
不再像地球大气层顶部那样逐渐降低。地球大气层变得越来越稀薄，并在很长的距离内逐渐衰减为真
空。气球的表面被压缩成一个明确的过渡区；一个真正可以称为表面的边界。这个表面与流体表面略有
相似之处。

然而，由于空气球的温度极高，撞击其表面的每个分子的总动能小于构成表面的每个分子的总动
能。因此，撞击的分子会在表面产生冷却效应。球体最外层的分子相对较冷，而内部，也就是球体的
大部分，仍然非常热。

有不同，但也有相似之处。

关于温度的一点是，无论内部温度如何，表面温度最终都会达到并保持与撞击分子平均动能相
当的温度。不仅仅是它们的振动能量，

正如我在空气球类比中提到的，撞击球表面的分子会成为球表面的一部
分。这些分子对球表面的影响在这个模型中非常重要，因此，为了清晰起见，
我将更详细地解释这些影响。

撞击的分子除了共享动能外，还共享动量。这导致表面最外层试图减速。然而，由于热气球的大
部分向外推，试图变得更大，减速是不可能的。

分子的撞击给表面带来动能。

冲击材料

离散边界而非脆弱边界的区别非常重要，也是该模型的基本原理。
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到目前为止，我们已经尽了最大努�

现在来看看真正的大爆炸。

真正的大爆炸

在我的模型中，整个宇宙是一个不断膨胀的物质球。正是这一特征赋予了宇宙整体结构。这种
大尺度结构直接导致了小尺度结构

例如，撞击区的深度。它的深度取决于几个因素：外表面的平均自由分子路径、撞击产生的湍流
量等等。但大多数细微之处，可以在以后对理解其他现象变得更加重要时再深入探讨。

空气爆炸，但要记住它的形式和表面效应。

当然，其中还有许多微妙之处。

而是其撞击的平均动能的热当量。

结构。

这两个层次的结构共同决定了宇宙中一切事物的本质、属性和行为。一切事物，从最小的事物，
例如单个电子和质子，到最大的事物，例如自由空间的表观三维几何结构以及我们随着时间流逝
所经历的持续变化。

所有我们习以为常的“事物本来的样子”，其实都有其原因，而这个原因可以直接追溯到宇
宙的结构。没有什么可以例外。

指导我完成所有建模的基本假设之一是“结构，而且只有结构才能决定和创造一切事物的
每个属性。”

四维宇宙
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另一个区别是尺寸。

年龄：宇宙无疑更加古老，因此拥有更多机会发展其内部结构。最初几秒的简单湍流已经分化，
发展成几乎难以理解的复杂结构。物质以数万亿种不同的方式组合和重组，似乎几乎所有事物都
至少被尝试过一次。

我想强调的一点是，我们的宇宙不仅具有四维形状，而且也具有运动。构成我们大爆炸宇宙的、
不断膨胀的气体状混沌球体在所有四维空间中都是完全动态的。随着我继续描述这个宇宙学模
型，这一点的重要性将变得越来越明显。

空气球和宇宙的另一个区别在于构成。当然，宇宙并非由空气构成。构成宇宙的物质，尤其是宇宙的空旷部
分，即空间本身的真空，是混沌（pandemonium），它由无数个粒子组成，这些粒子几乎像空气球中的空气分
子一样四处跳跃。

也存在很多差异。

显然，宇宙比空气球更大。但宇宙的更大体现在两个方面。首先，它本身就
更大��半径达数十亿光年。其次，它以一种相当微妙的方式更大。它的颗粒、
它的粗糙度，以及它最细微的细节，都小得多。这增加了它在相同体积内所能
容纳的复杂性，相比空气球而言。

最根本的区别，也是迄今为止最难想象的区别，是大爆炸宇宙是四维的，而空气球只有三维。

宇宙和空气球之间有相似之处，但是

宇宙常数

和暗能量
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因此  1/16  的压�产生  1/16  的加速度。

尽管它显然不会随时间保持不变，但这与通常所说的宇宙常数相对应。

由于宇宙是四维而非三维的，这种压强会随着时间推移而变化，它是宇宙四维超体积的函数。
因此，随着宇宙半径的增加，压强会以半径增加的四次方下降。当宇宙半径增加一倍时，压强会降
至其原始值的十六分之一。加速度与压强成正比。

为了简单起见，我们特意假设空气球是圆形的，没有任何明显的凸起。但真实的宇宙并非如此。
如果你看过爆炸的高速照片，你就会知道向外膨胀的物质不会这样做。

宇宙膨胀加速的强度与宇宙的物理大小息息相关，这是因为加速是由构成宇宙的气态物质的
压�驱动的。

我们仍在加速，但过去的加速速度要快得多。

我的大爆炸模型有所不同。我将膨胀描述为加速膨胀，类似于气球膨胀。

“大爆炸”一词中的“bang”（爆炸）一词基于这样的概念：宇宙的初始膨胀速度是突然赋予
的，就像一场巨大的爆炸。这种�量只持续了很短的一段时间，之后宇宙就任其自行膨胀，继续膨胀。
因此，宇宙将以自身的动量作为唯一的武器来对抗引�坍缩。

这个常数最初是由爱因斯坦引入的，后来被认为是一个错误而被撤销，现在
又重新流行起来。如果你熟悉它，我就不用给你解释了。如果你不熟悉，我会
让你自己去查一下。

凹凸不平的宇宙
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它们显示星系的大规模分布呈现出巨大的弯曲墙壁和细丝状。这些墙壁和细丝之间被广阔的空旷
区域隔开，而这些区域几乎没有星系形成。

然而，尽管宇宙的大尺度视角崎岖不平，亚原子尺度的视角却截然不同。这是由于撞击物质造
成的。

正因为如此，伟大的三维星系测绘计划的初步成果并不特别令人惊讶。

这种撞击物质是我宇宙模型的重要组成部分。没有它，大爆炸的表面就会变得过于弥散、过于
稀薄：一片不连续空间的大杂烩。但有了它，从亚原子层面来看，大爆炸的表面是连续、均匀且一致
的。虽然能量上混乱，但仍然是亚原子粒子生存的合理场所。

现在，我实际上并不认为宇宙像蟹状星云那样分布得那么糟糕，但这会让你了解均匀膨胀的可
能性有多小。

小规模结构

因此，在大尺度四维结构中，我们的宇宙将呈现不规则形状。这些不规则性可能以凸起或块状
的形式出现。我所说的凸起可能比星系超团大得多。这些凸起很可能对星系的分布和早期形成产
生了影响。

呈一个漂亮整洁的球壳状。如果你还没见过这样的照片，可以去看看蟹状星
云。它是一颗爆炸的恒星。

粒子存在的地方

4D宇宙中的3D世界

撞击物质负责创造粒子生存的空间。正如我之前所描述的，它为亚原子粒子的环境提供了清晰
的边界。
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可以在四维空间自由移动。这将带来

冲击波。它很快就会积聚在

人类从未展现出在四维空间自由移动的能�。我们也没有开发出任何传输信息的方式。

几何学很简单。我们膨胀的宇宙大爆炸是

好吧，假设它是在身体外面的薄薄的点云里

仅在三维空间中。此外，没有任何设备是由

膨胀宇宙的表面。任何数学家都能知道
你看，四维物体的表面是三维的。

每个人都知道这是事实。但如果宇宙真的是四维的，为什么我们只能局
限于三维空间呢？

冲击波。冲击会将其粉碎并摧毁。

这个问题让我得出了一个简单的几何结论。

因此，我们生活在四维空间的三维表面上。

冲击波与其他没有足够时间到达的物质一起
被卷走，成为身体的一部分

信息在四维空间内自由流动。

维度物体��我们不断膨胀的宇宙。

宇宙。

如果它位于我们四维宇宙深处，它就会

电子。它会位于冲击波体内，只是

停留在表面附近��颗粒漂浮

所以它不可能在外面。但是四维冲击波的深处呢？

想象一下假四级冲击波的表面。想象一下

我怎么知道？

严重的问题。我们从自己的经验中知道，我们可以

我们，以及我们熟悉的一切事物，都位于

四维。所有亚原子粒子都位于最外层

在表面之下。
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以光速旋转会产生令人难以置信的离心效应。离心效应如此强烈，以至于
所有粒子都被向外推，远离中心。因此，质子、中子或电子组成的超环形涡旋
实际上是空心的。由于是空心的，它们的质量小于它们所处的混乱状态。因此，
在混乱状态中，所有涡旋粒子都会漂浮。

正如我之前所说，宇宙并非简单地膨胀，膨胀本身也在加速。然而，由于宇宙如此巨大，其膨胀加
速的速度也极其微小。（尽管这只是与宇宙的整体大小相比而言。）

所有涡旋都会经历旋转中心的压�下降，这是由旋转的向心副作用引起的。所有涡旋，无论其类型
或大小，都会经历这种情况。飓风、⻰卷风、浴缸涡旋，甚至用勺子搅拌咖啡时产生的涡旋都是如此。

它的实际价值对我们来说似乎是巨大的。稍后再详细介绍。

我提到过亚原子粒子是四维的

固体物质的质量小于纯真空的说法，请随意放声大笑，但我坚持这一点。至于我为何确信这一
点，以及如何解释物质的大部分性质和属性，还得等以后再说。我还有很多基础工作需要先讲。

以光速旋转的漩涡。

但是什么可以使粒子停留在表面附近呢？

爱因斯坦本人指出，加速度与引�场完全类似，两者难以区分。因此，亚原子粒子的反应就像在引�
场中一样。在引�场中，引�指向我们四维大爆炸宇宙的中心。

然而，由于它们的密度小于周围的混乱，亚原子粒子不会沉向宇宙中心��恰恰相反，它们会向上
漂浮到宇宙表面。
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我们把这个维度称为“时间”。它有一个“未来”（其中表面

正如我们所说的“向上”的方向在地球表面的不同位置会有所不同一样，时间的方向在宇宙表面
的不同位置也会有所不同。情况类似。尽管宇宙是一个四维超球体（近似），而地球是一个普通的
三维球体（近似），但这两个方向都垂直于它们的表面。

第四维，也就是我们无法自由移动的维度，垂直于冲击波表面。它是宇宙膨胀的方向，因此，当我
们放松并驾驭冲击波时，它与我们可用的自主运动方向垂直。

当然，你肯定想知道为什么我没有提到它们会一直浮到水面。因为它们根本就没浮。至于为什么
它们没浮到水面，我必须再次请你耐心等待。我保证，很快就会揭晓。

将会是）和“过去”（表面曾经在哪里）。

时间

亚原子粒子向上漂浮到宇宙表面的这种趋势，自从宇宙开始加速向外膨胀以来就一直存在。这
意味着它自宇宙诞生之初就一直存在。由于它持续了很长时间，我相信所有亚原子粒子很久以前就
聚集在那里。而今天，所有亚原子粒子都生活在宇宙表面之下。

令我困惑的是，该如何命名我的模型，才能将它与其他版本的大爆炸理论以及非大爆炸宇宙学
模型区分开来。我想要一个与大爆炸相似的名字，因为它正是基于大爆炸理论的。

我认为这个模型的主要特征之一是它对时间维度的结构性处理。因为在这个模型中，时间被描
述为扩张的方向。在摒弃了“大时间”和“大时间爆炸”之后，我选择了“时间爆炸”。
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关于时间

我想这是因为他们相信过去依然存在，等待着他们回到过去，去拜访那里的人
们。他们认为我们可以在莎士比亚、凯撒、马克·吐温和亚伯拉罕·林肯各自的时代
去拜访他们。他们之所以相信这一点，是因为他们已经在电影和电视上看到过这
样的场景。不止一次，而是数百次。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

读者可以从体验额外维度时间的视角来观察事物。因此，读者可以审视甚至剖析宇宙在时空所
有四个维度上的结构，包括我们最难以捉摸的维度��我们实际用来描述时间的维度。

我把模型中的第四维称为“时间”，因为爱因斯坦就是这么称呼它的。但很多人似乎对此感
到困惑。他们似乎认为时间是静止不变的。而我却把它描述成活跃且动态的。

它不仅改变了他们的空间视角，也改变了他们的时间视角。时间不再是相对论物理学中弹性
的时间。

我喜欢空气球类比的原因之一是，它把读者带到了宇宙之外，让他们能够从神话中神灵般的
存在视角，而不是从宇宙居民的视角来看待宇宙。这一点很重要，因为宇宙居民会受到相对论效
应的影响，无法通过从宇宙内部观察来准确理解他们的宇宙。

但这个宇宙并非如此运转。过去已逝去。宇宙中的一切都已消逝。没有人在等我们前来拜访。
因为过去的人也都已逝去。这很悲伤，但却是事实。

不过，如果有人想争论我们的宇宙一定存在一个绝对静态的时间维度，一个没有任何变化的
维度，就像构成电影的静止图像一样，我不会就此与你争论。如果你
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初级流程

它的工作原理如下。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

但粒子具有向表面移动的自然趋势。

但我必须坦诚地告诉你，在这个宇宙中，变化无处不在。

除了前面提到的那些作用外，存在于我们不断膨胀的宇宙之外的极其稀薄的粒子气体还发挥
着许多重要作用。例如，它们产生了一种效应，使亚原子粒子体验到连续均匀的流动。

宇宙在任何尺度上以及所有已知的四个维度上都是动态的。任何没有任何事情发生的维度对我来
说都不感兴趣。我同意，你可以研究它。

如果你想的话，可以添加第五维度。这当然是免费的。

随着宇宙膨胀，外部低密度物质无法逃脱，逐渐在宇宙表面堆积。新堆积的物质变得和大爆炸
冲击波中其余的物质一样压缩，并呈现出所有相同的性质。因此，宇宙表面被扩大了。

如果可以选择，它们会更靠近地表。随着地表新物质的增厚，它们也会这样做。

新物质的添加是一个持续不断的过程，因此它们向上运动到表面的过程也是持续不断的。粒子
在运动过程中，会不断在周围环境的混乱中前行。因此，所有亚原子粒子都在不断地迎着风前进。

从冲击波内部的亚原子粒子的角度来看，这种新的混乱状态叠加在旧的混乱状态之上，导致表
面变得更远一些。

因为它既恒定又普遍，所以我将其命名为“主要流程”。
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宇宙表面不断遭受轰击，如同无休止的粒子雨。这些随机撞击的粒子以足够的动能溅射到宇
宙表面，使表面变成泡沫。

我将在后面的章节中更详细地描述这场风暴，但现在请注意，这种随机能
量混乱是存在的，而且非常剧烈。

很容易说宇宙表面的环境是动态的。毕竟，新鲜物质不断涌入。从未参与过大爆炸的新粒子正
在向宇宙表面贡献自身及其动能。但这种说法太过牵强。

由于宇宙非常古老，它与撞击物质的接触已经持续了很长时间。如此之久以至于宇宙表面很
久以前就达到了稳定的温度。这个温度取决于撞击物质撞击表面的速度，以及由此对宇宙空间造
成的压缩程度。

给我们带来了难以置信的混乱。

这就是理论物理学家确定的存在于普朗克尺度（约为负三十五米十次方）真空结构中的“时空
泡沫”。

冲击材料的另一个重要作用是提供

暴风雨

表面的温度非常高，但宇宙深处的温度更高，这意味着表面实际上

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

热逆温
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我也提到过，由于宇宙膨胀加速，宇宙表面呈现出一种与引�场难以区分的状
态。因此，热梯度被称为“热逆温”。

这是因为较冷的混乱位于较热的混乱“之上”。这种情况本质上是不稳定
的。毫无疑问，在某些地方，较冷的混乱会向下穿过较热的混乱，而较热的混乱则
会向上移动取代它。

地表温度低于深层内部意味着存在热梯度。热梯度的强度目前尚不清楚，但有
几点可以肯定。

这种热反转蕴含着巨大的势能；其释放驱动着亚原子尺度上强大的动�系统。
正是这种势能为维持构成亚原子粒子的多个自旋提供了动�。

我提到过地球高层大气是如何变得越来越稀薄，直到随着距离的增加而逐渐
消失，几乎消失殆尽。撞击的物质在一定程度上压缩了这片混沌，使其不会变得稀
薄脆弱。它压缩了这片混沌，使其形成了一个“表面”。这是宇宙内部与外部之间
的一道分界线，是两个条件截然不同的区域之间的分界线。

就稳定性而言，这是完全颠倒的。

然而，撞击物质不会将宇宙表面压缩到与深层内部相同的压�。如果是这样，它就会稳定膨胀
速度，阻止任何持续的加速。而我们从观察中得知，这种情况并没有发生。

比深层内部温度更低。这听起来可能有点违反直觉。让我解释一下。

本书后面的“供给理论”一章将提供有关如何向涡旋粒子供给能量的更多详
细信息。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
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电子距离表面有多远？玻尔半径

玻尔半径是一个物理常数，约等于氢原子基态时原子核与电子之间的最可能距离。它以尼尔
斯·玻尔的名字命名，因其在玻尔原子模型中的作用。玻尔半径比质子直径大8500倍。

直径。大概十个吧。我不确定。

（或者更科学地说，它的值为5.29177×10−11米。）

在我的模型中，质子存在于宇宙表面附近，而电子存在于距离表面更远的地方。这是它们不同
的涡度和超环面形状的产物。

提供了该问题的大部分答案。

质子离表面有多近？可能是自身质量的三倍。

电子的生存之地

不幸的是，我可以用两种不同的方式来解释它的价值。

奇怪的是，电子由于带电荷，会尽可能地靠近质子，但由于它们距离宇宙表面太远（正如假四
所示），它们永远无法到达质子。它们不断尝试，却总是失败。这几乎就像它们身处另一个表面，一
个它们永远无法穿透的表面。

更简单的解释是，电子距离宇宙表面8500倍质子直径。这或许是对的，但我在这种解释和另一种
解释之间犹豫不决。电子距离宇宙表面的距离可能是质子的8500倍。这意味着，只有当我们验证
了质子和电子距离宇宙表面的距离后，才能知道哪种解释是正确的。
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如果您喜欢这本书，请考虑在亚马逊（或其他地方）上写个评论。评论可以帮助读者发现新书，
也能让亚马逊知道您觉得这本书有可取之处。如果您特别想帮助我，可以推荐几位朋友，无论是当
面推荐还是线上推荐。口碑是最好的销售手段。

斯蒂芬

我想暂停一下以感谢您阅读我的书。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

谢谢你，

如果可以的话，他们会的。

就是这样。这就是电子永远无法进入原子核，也无法与质子接触的唯一原因（当然，除了在最
极端的情况下，比如中子星坍缩）。

撞击物质的来源

想象一下遥远的未来；当我们的宇宙膨胀到如此程度，变得稀薄、脆弱，并失去了大部分的

它的存在并非偶然。它的存在也并非巧合。不，完全不是。

撞击物质从何而来，为什么它会以稀薄分散的状态存在于我们的宇宙之外，并随着宇宙不断向
外膨胀而被我们的宇宙表面卷走？
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当然，这只是猜测。我不知道另一个宇宙是否会出现并膨胀到我们这里。然而，这种图景似乎合
乎逻辑，并且能够解释为什么我们目前正在推动具有其特性的撞击物质。

更重要的是，我怀疑，虽然我并不确定，过去存在过，并且将来也存在着无穷
无尽的宇宙列车。我们的宇宙只不过是这列列车中的一个而已。

当那遥远的一天到来时，或许会有一个新的不断膨胀的宇宙��年轻、强大、充满可能性��冲破
我们古老死寂宇宙的残骸。如果发生这种情况，我们将成为在其表面堆积的撞击物质。

但大自然究竟是怎样的机制将它们吐出来呢？为什么

与其说是相似，不如说是一模一样。这是我们遥远的未来，而且是不可避免的。

我怀疑，但并不确定，我们今天正在膨胀的撞击物质，是否是在我们之前繁荣兴盛、最终消亡的
宇宙的遗迹。正如我们或许会将能量注入到我们之后诞生的新宇宙中一样。

当它耗尽并死亡后，它就会变得像撞击材料一样。
能量？当它不再能够维持恒星、行星和生命时。

相隔如此遥远的时光？我无法想象。

每当有人第一次听说宇宙不是无限的时，他们总会问同一个问题：宇宙的边缘在哪里？

接下来通常会问一些不太重要的问题，例如：它看起来像什么？

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

我们能去那里吗？

宇宙的边缘在哪里？
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这么说可能有点夸张。你体内的每个原子、每个分子、每个细胞、每个器官里的每个电子、质子
和中子，距离宇宙最外层边缘都不足一埃。

这种坐在边缘的感觉会让你感到危险吗？感觉自己随时都会掉下去？还是会给你一种脆弱的
感觉？知道你身体的每一部分都完全暴露在撞击的物质中？暴露在任何假想的四维外星生物的视
野中，他们恰好路过我们的宇宙？

每一个点；我周围的，还有你周围的。而且，你体内的每一个点，也都位于宇宙的边缘。

对我们来说，宇宙一直以来都严格局限于表面。要改变这种现状，哪怕只是在短时间内改变一
个很小的区域，也需要一种几乎难以想象的先进技术。

根据我的模型，三维空间中的每个点都位于不断膨胀的大爆炸的最外层表面上。

事实上，我们所知道和看到的一切都位于宇宙的边缘；无论是一只鸟、一块石头、一株植物，还是一
颗行星。所有曾经发生的历史，以及未来可能发生的一切，都将发生在那里。

亲身去过宇宙的边缘，亲眼目睹过它。你也一样。
我可以自信地回答这些问题，因为我

改变或操纵空间结构的能�可能会打开

未来是深远的，其中有足够的空间容纳一切。

尽管我们很难想象，但我毫不怀疑，只要有足够的时间，我们就能开发出这样的技术。

以超光速进行通信和旅行的方式。
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一次撞击的冲击�如此巨大，尽管粒子本身尺寸微小，但其动能却足以在表
面产生几乎与质子大小相当的压缩波，比撞击粒子本身的体积大数万亿倍。

我指的不是那种像夏日蝴蝶般飘动着亚原子粒子的令人愉悦的小波。我
指的是那种能够碾压和碾碎的波。那种能够毫不费�地将亚原子粒子撕成两半
的波。那种能够在一皮秒内将虚拟粒子拍成存在，又在下一皮秒内将其拍成
消失的波。

撞击物质随机且剧烈地撞击宇宙表面。

撞击物引发风暴

我说的是杀戮波。

波浪会挤压、拉伸和粉碎。波浪可以猛烈地抛射亚原子粒子，使其看起来
像是在跳霹雳舞。

69普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb

第四章

暴风雨与虚拟粒子
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但这些气泡里是真空，而不是空气。正因为是真空，它们会立即以爆炸�破裂。机器通过彻底击打物
体表面来清洁物体。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

我唯一能把它们比作超声波清洗机里的波。超声波清洗机看起来就像一个小浴缸。当你把珠
宝放进液体槽里并打开它时，它会在液体中产生强大的声波，在里面的所有物体上形成微小的气
泡。

检查一次撞击

这些波浪就是暴风雨。

这就是我们宇宙表面所经历的风暴。

这就是布朗死亡��以及重生。
对于所涉及的粒子来说，这远远超出了布朗运动。

让我描述一下单次撞击事件。

最好将来袭的粒子视为一个弹道物体，其表面由混沌构成，正如我多次提到的，是一种可压缩
气体。撞击后，首先产生的效应是在宇宙表面形成一个微小的锥形洞。由于来袭粒子的相对速度大
于混沌中的音速，这就是它的音爆。

随着音爆声逐渐减弱，与喧嚣声的速度相匹配，锥体的尖端变得更加圆润。随着音爆的持续扩
散，锥形的洞变成了半球形。

在某个时刻，撞击的点会失去所有原始动量，开始像其他混乱点一样，以相同的随机模式四处
弹跳。到那时，它将成为混乱的一部分，与其他点难以区分。

撞击产生的音爆能量巨大，形成冲击波。然而，随着持续膨胀，其能量密度
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此外，我认为这些撞击波的波长非常短，可能比质子的直径还小。

撞击发生的频率有多高？

顺便提一下，所有撞击波的波长几乎相同，因为所有撞击点撞击表面的速度几乎相同。这是因
为它们实际上并没有接近表面，而是表面在接近它们。记住，表面是我们不断膨胀的宇宙的最外层
边缘。

但估算撞击发生的频率并非易事。归根结底，撞击事件的发生频率必须平衡多种因素。

这种能量密度下降的速度会比我们自身的经验更快。这是因为它发生在混乱之中，混乱是一种
四维气体，遵循立方反比定律，而不是我们通常的平方反比定律。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

就像声波一样。
迅速下降，很快就变成了普通的压缩波。

它必须快速。足够快到能够解释宇宙表面均匀的平坦性。内外边界层之间存在着突变，形成了
一个急剧的、泛魔性的密度梯度。

以及彼此之间的距离

但它也不能太快。它必须足够低频才能产生“暴风雨”。“暴风雨”的主要特征是它不是平滑
的，而是粗糙的。这种粗糙度与亚原子粒子的尺度大致相同。因此，构成“暴风雨”的随机波的平均
峰间间隔距离为

当然，弄清楚撞击是随机发生的很容易。
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我们还需要一个涡旋粒子大小的面积单位来表示宇宙的表面。（这个“面积”是一个三维立方
体，因为我们的四维宇宙表面是三维的。）我们用质子的体积来表示。

当然，这些只是粗略的估计，但它们是基于我们对真空能量的了解。而且，根据我们对亚原子粒
子随机性的了解，我认为下限比上限有更大的灵活性。

如果我们根据涡旋粒子（例如质子）旋转两次所需的时间来测量时间（因为它必须旋转两次
才能露出同一个面）。为了方便起见，我们给它起个名字。或许可以简称为“一次完整的质子旋
转”，简称OPR。

毕竟，小规模的随机性也可能包含大规模的随机性。让我解释一下这是什么意思。

但要花多长时间呢？一秒钟就像永恒一样。

使用这些新的测量单位，我估计结果如下：在质子的体积内，以及在  1  OPR  的时间段内，我会将
初步的下限设定为大约  0.1  次撞击，将上限设定为大约  2  次撞击。

涡旋粒子的尺度。

大约与质子直径相当（大约相差一个数量级）。

看看雨水落下的样子。单个雨滴落在地面的位置是随机的。但从大尺度来看，雨水通常是均匀
的。车道上每平方英尺每秒的降雨量大致相同，至少在正常情况下是这样。

无论撞击物是纯粹随机地撞击，还是在较小随机性之上建立更大的随机性，有一个事实是不变
的，那就是轰击在

一个规模较小，另一个规模较大。

另一方面，有时雨会呈片状降落。这些区域的雨滴密度较高。我们可以看到这些片状雨滴在风的
推动下，在车道上蜿蜒流动。这种雨滴密度的变化是随机的，但规模却截然不同。
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以虚粒子的自发产生为例，在涡旋理论中，电子/正电子对只是镜像涡旋。

同样，包围每个“真实”粒子的虚粒子云也可以用同样的方式解释。在这种情况下，“真实”粒
子是持续存在的粒子。或者更准确地说，是每秒数十亿次无休止地被毁灭、再生、毁灭、再生、毁灭
之后，由于其区域内残余涡度的存在而不断被再生的粒子。

涡流理论的真正魅�在于它为解释亚原子粒子的许多最奇特的性质和行为打开了大门。

孤立的亚原子粒子永远不会孤独。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

它们的诞生，是混乱随机乱流中动量瞬间集中的结果。因此，它们在重聚时湮灭也是意料之中的事。

虚拟粒子

原子，并且这种一致性延伸到整个宇宙表面。

暴乱理论

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

它位于虚粒子云之中。但孤粒子本身也是一团暂时存在的粒子云，其中所有

正是这种坚持让它变得“真实”。
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因为粒子不存在时，残留的、却又强大的涡量，如同幽灵般徘徊在混乱之中。这股涡量蕴含着粒
子超环形的动量，使其得以重新形成原状。（尽管有时它会意外地复制两份，甚至更罕见的是，复
制两份以上。嘿，真是太骚了。）

这个过程就是量子隧穿的实现方式，因为亚原子粒子在屏障的一侧和另一侧重新产生的可能
性是一样的。

但为什么要以同样的形式重新创作呢？

它也解释了著名量子实验中单个电子与自身干涉的奇特结果。当时，一团暂时的粒子云穿过了
两个黑洞，并发生了自身干涉。

在暴动理论中，粒子之所以稳定，并不是因为它会在很长一段时间内保持不变，而是因为无论
它被摧毁多少次，它都会自发地一次又一次地重新产生。

整个粒子云及其所有活动合在一起，就是我们所说的单个亚原子粒子。所有这些活动就是波
函数。因此，单个粒子是相互作用的临时粒子的集合。

这团“云”中的所有粒子都持续不断地受到“暴风”随机压�波动的猛烈冲击。这团临时粒子相
互作用，并随机地被毁灭和重建。即使是所谓的“真实”粒子，也会被一遍又一遍地毁灭和重建，每
秒数十亿次。而且永远不会在完全相同的位置。

所有自旋都抵消了��除了一个。而那个自旋才是粒子的实际自旋，也就是所谓
的“真实”自旋。

没什么神秘的。

这也是为什么亚原子粒子的位置和动量只能通过统计概率来判断。这也是不确定性原理被发
明的部分原因。在我们能够制造出使用点流成像的显微镜之前，不确定性原理的所有推论都将保
持不变。
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使用  4D  CFD  软件可以回答的问题包括：

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

虚粒子湮灭

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

撞击物质真的能像我所描述的那样，导致宇宙形成一个有意义的表面吗？它真的能像我所描
述的那样，产生热反转吗？混乱的涌现属性是什么？比如压�、温度和比热容？作为四维气体，粒子
在多大程度上遵循四维修正的理想气体定律？风暴不断地摧毁和重建涡旋粒子，它会如何影响涡
旋粒子的稳定性？

通过对不同间距的空穴对进行实验，我们可以收集一些线索，了解亚原子粒子云的典型宽度，
以及在各种极端条件下（例如在强磁场或电场中）它可以变得多宽。

这也解释了叠加态。亚原子粒子似乎处于它可能处于的所有状态，因为即使在比皮秒更短的时
间尺度上，它实际上也处于所有状态。

虚粒子不稳定的主要原因有两个。一个原因是，许多虚粒子在自发产生时实际上并不完整。
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中子/反中子对比质子/反质子对稀少得多，这并不奇怪。尽管它们所需的能量几乎完全相同。
这是因为中子的双超环结构要复杂得多。

中子成分的线索

自然界中，大多数完整的虚粒子都是电子/反电子对。并非全部，只是大多数。这是因为“风暴”
（Tempest）��有时被称为零点能量或真空的能量密度��通常会聚集足够的偶然涡量来产生它
们。而要产生下一个更大的稳定粒子��质子/反质子对，则需要近两千倍于此的偶然涡量。

中子如何衰变，以及它们如何产生，为我们提供了

这对粒子带有相反的电荷，强大的�量将它们拉回，直到它们接触。当然，一旦它们接触，它们相反
的自旋方向就会将它们撕裂，形成一片由众多湍流组成的混沌，这些湍流会迅速相互抵消；因此，
粒子的能量会被重新吸收到混乱之中。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

然而，另一个原因是，偶尔发生的随机事件有时会产生完整的涡旋粒子对。例如，一个电子和一
个反电子。完整的，没有破损或变形。

来自暴风雨的能量，但已经破损、损坏或变形。

关于其组成的双重线索。

衰变方式：当中子被抛出原子核并变成孤立粒子时，它的半衰期约为十分钟。
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这种结构形式还包含一些额外的能量，这些能量在衰变过程中以电子中微子的形式被释放出
来。

中子只有在原子核内才能稳定存在，这暗示着这种混合粒子只有在受到其同伴核子的伯努利
效应作用时才能保持稳定。但一旦脱离伯努利效应��一旦它离开原子核，孤立无援��它就会进入
亚稳态。很快它就会分解成各个组成部分。

根据我的模型，我的印象是中子是由质子的超环面加上缠绕在一起的电子超环面组成的；它们
以某种方式连接、结合、扭曲成一个更复杂的混合涡旋粒子。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

这两个事实非常清楚地告诉我们，中子是由质子和电子以某种方式结合在一起形成单个粒子
的。

据推测，在中子星形成过程中，必须通过其他方式将这种能量提供给每个产生的中子。

它们的形成方式：当一颗足够大的恒星耗尽进行聚变所需的物质时，它将变成一颗超新星，然
后其剩余的核心将在强大的引�作用下坍缩成一颗中子星。中子星通过挤压核心物质来实现这一过
程，使其中的质子和电子被迫相互接触。事实上，它们被挤压得如此紧密，以至于它们转化为中子。
一颗中子星99.999%的成分都是中子。

当它衰变时，它会变成质子、电子和电子中微子。

我思考的一个问题是：为什么我们在自然界中看不到两个或多个单独的中子（没有任何质子）
结合在一起并相互稳定？我知道这种由两个或四个中子组成的原子核已经被人工制造出来，但在自
然界中却从未发现过。这是因为它从未在自然界发生过吗？或者它确实存在，只是我们从未观察到？
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我在上一章中提到，超环面可以根据其拓扑相似性细分为三类。

也就是说，每个都属于拓扑学中定义的单独属。

可能的超环形拓扑切换

事实上，我们所知的质子粒子，在被重新生成时，可能会有两种或三种不同
的超环形涡旋形态。它们可能是随机选择其中一种形态，也可能以特定的顺序
循环出现。

这似乎值得调查。

我怀疑一个群的超环形涡旋可以转变为同一群的另一个群，但群与群之间可
能不会发生转变。我之所以这么说，是因为这三个群在拓扑上是独一无二的。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

如果这种情况从未发生，那么也许是质子产生了压倒性的伯努利效应，将
原子核结合在一起，而中子产生的这种结合效应较少。

暴风雨，它们可能以拓扑相关的形式重新创建。
由于涡旋粒子被反复破坏和重建

有可能，但这只是个推测。或许四维计算流体�学  (4D  CFD)  能证明其正确性。

甚至有可能中子实际上以两种相关的超环形形式存在。在两者之间来回振
荡。我们测量到它不带电荷，仅仅是因为它的两种形式各自带有彼此相反的电
荷。因此，它们会在我们无法测量的短暂时间内相互抵消。

对于我们普通人来说，这意味着每个人身上都有不同数量的孔。而孔的排
列是粒子基本自旋组合的乘积。因此，要改变孔的数量，就必须改变自旋。而要
改变自旋组合，则需要摧毁粒子。
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一。

这些东西是我们为了解释几十年来积累的数据而构建的概念。让我们欣喜的是，它们总是能
拟合数据，直到最后变得无法拟合。用这些概念，我们把自己逼入了无法自拔的困境。至少用那些
老模型是无法摆脱的。

例如，真空中不存在支撑其的“晶格”。此外，也不存在大约17个独立的量子场。这17个量子
场都不存在。

需要注意的是，它们在帮助我们进一步理解宇宙方面做出了杰出的贡献，但它们的时代已经结
束。它们的使命已经完成。现在必须抛弃它们。而且必须彻底抛弃它们。

当今接受过传统物理学训练的人在理解宇宙动�学时遇到的障碍之一是需要忘记几个基本概
念。

只有流体动�学，没有别的。

忘记旧规则

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

我再说一遍，只有流体动�学，没有别的。
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时间轴

章节。我已尽�删除其中的一些内容，但仍有一些保留。
对于本文中偶尔出现的冗余内容，我深表歉意。

想象一滴雨滴。漫画家把雨滴画成泪珠形状。
但真实的雨滴，用高速快门拍摄时，会呈现出底部略微扁平的扁球体。这是因为空气流过水滴时，会
改变其形状，使水滴变得扁平，而且其朝向是迎风的平面。

亚原子粒子没有空气流过，但它们确实有一次流。对粒子形状的影响几乎

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb80

第五章

倾斜理论
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但无论我们自身存在何种缺陷，从四维空间的整体角度考虑，所有超环形形状都具有100%的
径向对称性，无一例外。这是因为它们是由旋转定义的形状。这是一个不可避免的数学事实。

该轴垂直于粒子的最大横截面，根据定义，这也是粒子的最平坦面。因此，该轴始终与粒子的总
体向前运动方向保持平行。

虽然有时各种超环形形状的三维视图和横截面，无论是在纸上绘制还是在橡皮泥中雕刻，显然
都不是径向对称的。但我必须强调，这些表示并不完整。只有四维表示才能完整地呈现这些形状，
而我们无法在四维空间中完整地视觉化地呈现四维物体的形状，因为我们的经验仅限于三维世界。

或者更简单地说，这个轴指向风向。

当然，烟圈是径向对称的。烟圈可以绕着穿过其中心孔的轴旋转，而不会改变其外观形状。

所有超环面都有一个或多个平面，可以引导它们迎风飞行。这是描述粒子方向的重要参考框
架。

我曾将亚原子粒子描述为性质与烟圈大致相似��尽管是四维烟圈。如果你见过许多普通的烟
圈，你就会知道烟圈最平坦的那一面迎风飘动。

不存在，但对其方向的影响却很大。亚原子粒子以其最平坦的表面迎着风，逆着主流运动。

因此，在风暴的混乱允许的范围内，粒子的方向相对于其周围环境、邻近的亚原子粒子以及宇
宙的大尺度结构是稳定的。
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虽然所有亚原子粒子在我们正常的三维空间中看起来都是球形的，但它
们完整的四维形状实际上有些扁平，这使得它们具有可辨别的顶部和底部。
例如，一个常见的烟圈，其宽度远大于厚度。

就像烟圈一样，亚原子粒子的初级自旋赋予它们恒定而稳定的动�，使它们像小型喷气发动
机一样，永远试图垂直向上飞越宇宙表面，飞向浩瀚的彼岸。唯一阻碍它们成功的，是它们自身涡
量在它们与表面之间造成的收缩流动模式，这种收缩模式就像一个排斥性的缓冲器。

奔向未来

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

如果我们按照我之前提到的方向惯例��向上，朝向宇宙表面的外部，代表未
来；向下，深入宇宙内部，代表过去��那么，当亚原子粒子在我们宇宙的冲击波中
穿行时，它们就会以平面的方式飞速驶向未来，始终保持同一面朝向未来，另一面
朝向过去。同样，就像一个普通的烟圈。

了解时间轴是宇宙中所有运动的基础。

该轴穿过亚原子粒子的中心，垂直于不断膨胀的大爆炸的表面，但与我们称之为时间的维度
平行，我将其称为时间轴。

这种类似喷气发动机的动�是所有三种稳定亚原子粒子��电子、质子和中
子��以及你所构建的由不稳定粒子和粒子碎片组成的“动物园”中大多数成
员的普遍属性。它根植于它们的物理结构之中，无法被
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即使一个粒子在我们看来处于静止状态，它实际上也在以最快的速度奔向未来，
以它微小的光速主自旋所能承载的速度。

对于亚原子粒子来说，这种推进�可能看似毫无意义��因为宇宙表面有效地阻
碍了它��但它远非毫无意义。原因如下：

在我们的四维宇宙中，没有任何粒子真正处于静止状态。

他们误解了这意味着要穿过房间，直接冲出门外。不用说，他们花了很长时间才把
这种持续不断的运动从他们的方程式中去除。但这完全没有必要，因为他们的方
程式至少在这方面是正确的。

即使是普通的烟圈也会如此。当你用一口气吹出一个烟圈时，你会把它向前推，
但它不会因为与空气的摩擦而减速停止。相反，它会在主自旋的推动下持续向前。
只有当主自旋耗尽时，它才会减速并消散。

一些早期的粒子物理学家在计算中偶然发现了这一点。罗杰·彭罗斯提到了狄
拉克在1938年进行的一项理论计算，其结果几乎总是得出“亚原子粒子以接近
光速的速度起飞”的结论。（罗杰·彭罗斯所著《皇帝的新脑》，第190页，企鹅出
版社出版。）

与它们分离；就像电荷和磁矩不能被去除一样。

想象一下一个亚原子粒子和它的时间轴��一条穿过粒子中心、从未来延伸到
过去的假想线。每个粒子产生的类似喷气发动机的动�始终与这条时间轴对齐。即
使它的时间轴与宇宙局部表面相比略有倾斜，这种动�也会导致粒子在表面上横向
滑动。倾斜程度越大，滑动速度越快。

需要注意的是，粒子实际上只知道如何以一种速度运行��光速。但随着其倾角
的增加，被浪费在推向宇宙表面的动�越来越少，更多的动�被
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这也意味着我们认为的宇宙中大多数�量

但对一个完全由多轴自旋构成的粒子施加扭矩绝非易事。每次自旋都会赋予粒子一种陀螺稳
定性，从而产生巨大的扭矩阻�。这种扭矩阻�，我们称之为惯性。

由于亚原子粒子穿过我们可观测的三维空间的速度完全取决于其在四维空间中的时间轴倾
斜度，因此所有加速度都是通过改变粒子的倾斜度产生的。

这就是为什么让物体运动需要能量，让它停止需要更多能量。改变倾斜需要能量，而将倾斜恢
复到原始位置则需要更多能量。

所有运动都是通过倾斜实现的。

被认为是线性的，其实根本不是线性的。例如，重�和电磁�只有通过施加扭矩才能改变粒子的速度。

所有人类所见或测量到的粒子运动都属于这种类型。因为没有其他运动。如果你的手在动，那
是因为组成它的所有粒子与构成你身体其他部分的粒子相比，都略微倾斜了。抛出的球、落下的雨
滴或绕轨道运行的行星也是如此。

用于侧向行驶。因此，类似喷气发动机的排气管倾斜得越大，产生的横向运动就越大。

奇怪的是，由于涡旋粒子的惯性是由其旋转环涡旋结构的陀螺稳定性引起的，因此它仅与粒子
的质量间接相关。

艾萨克·牛顿三大运动定律

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
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2)  外部扭矩提供者产生的粒子倾斜度变化将与作用在其上的扭矩成正比，与其各种结构自
旋的组合陀螺稳定性成反比。

最后这条定律可以改写成一个更明显的真理：

1)  与周围其他粒子相比不倾斜的粒子将保持与它们相比不倾斜，而与周围其他粒子相比倾
斜的粒子将保持与它们相比倾斜，除非其倾斜度因某些外部扭矩提供者施加扭矩而改变。

没有孤立的扭矩。所有扭矩都以镜像对的形式出现。

运动定律可以重写为倾斜理论。

3）当两个物体相互作用时，每个物体上的扭矩大小相等且方向相反。

从我刚才所说的一切来看，艾萨克·牛顿的三个

现在显而易见的是：

附注：亚原子世界中存在一些�

已知能加速粒子的���基于扭矩的���包括重�和电磁�，但不包括强�，强�只会使粒子发生位
移。不过，在强�的牵引下，粒子可能会因核热扰动带来的冲击而无意中倾斜。

是真正的线性�；不会产生扭矩。当从任何方向施加到粒子上时，这些�都会导致粒子位置发生位
移，但不会对其运动方向产生持久的改变。这是因为当�移除后，运动方向将再次像往常一样由时
间轴倾斜控制。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
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然而，如果有净泛流以某个方向流过粒子，粒子能够根据其各种自旋的几何形状做出反应，由
此产生的吸收和排出将产生扭矩。

有关这些领域的更多信息将在后面的电磁学章节中讨论。

由于“暴风”号的剧烈冲击，这种情况始终随机发生。吸收或释放的每个点都
构成一个能量量子，相当于普朗克常数的一个单位。这些随机事件会在随机的时
间间隔内，在随机的方向上产生一系列加速度，但随着时间的推移，它们的平均净
运动将趋于零。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

一个粒子被吸收到旋转的亚原子粒子表面，就会产生这样的扭矩。而且，由于自旋速度始终相
同��光速��而将粒子加速到自旋速度时需要克服的惯性也始终相同��所有粒子的质量都相同��
因此，产生的扭矩大小以离散单位出现，这些单位的值始终相同。或者说，量子。

这种混乱的净流可以与粒子的时间轴平行��即电场。也可以与粒子的时间轴垂直��即磁场。

广达
PIP  吸收提供离散扭矩

点与普朗克常数的关系

由于亚原子粒子的感知质量是基于其时间轴倾斜的陀螺稳定，因此你不应该感到惊讶��尽管
我确信你会感到惊讶��了解到直线运动的单个点的动能仅等于其质量乘以
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我只要求你记住这一点，即使你还不相信我。

使用  4D  CFD  软件可以回答的问题包括：

随着我们继续深入，这一点将会变得更加清晰。目前，

粒子如何吸收和发射点，从而产生扭矩？

对于点来说，方程式是  KE=mv。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

我再说一遍，确保你听清楚了。一个点的动能等于它的质量乘以它的速度。
就是这样。句号。它不是它质量的一半，也不是它速度的平方。不是。

速度。不像涡旋粒子那样，其速度等于其质量的一半乘以速度的平方。因此，单个粒子的行为并非
完全符合牛顿定律。

对亚原子粒子旋转表面的点吸收进行建模，并表明它在离散量子中产生扭
矩？

倾斜理论其实很简单。它认为宇宙中的一切都在奔向各自的未来。并非诗意的旅行，而是真实
的物理旅行。这种旅行是宇宙膨胀的结果，而膨胀是由宇宙主体内部的压�驱动的。旅行的方向垂直
于我们习以为常的三维空间，也就是我们所说的时间维度。

倾斜和扭矩回顾

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑
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简单的线性�无法改变倾斜度。要产生倾斜，必须施加扭矩。

任何改变粒子倾角的因素都会改变其未来的运动方向。或者换句话说，它会改变粒子未来所在
的位置。因此，倾角的变化就是加速度。

该理论的名称源于其基本假设：三维空间内的所有运动，我们能够观察到或体验到的运动，都
是由倾斜引起的，而非其他原因。惯性是对倾斜变化的阻�。每个粒子的倾斜都被粒子自旋的陀螺
效应锁定在原地。

扭矩是倾斜理论中的一个重要概念。任何不能对粒子产生扭矩的�，都无法对粒子的前进路
径产生持久的改变，即使粒子超出�的作用范围，这种改变也不会持续到未来。当�矩靠近粒子时，它或
许能够改变粒子的运动，但仅限于靠近粒子时。
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当任何物体（例如微生物、棒球或行星）在我们四维宇宙的表面下方横向移动时，它都会扭曲表
面的通常平坦度。

如果将这种扭曲的形状画在  False‑4  中的横截面图上，则其形状类似于正弦波。

当我们以比风暴大得多的尺度来看待宇宙时��例如，以微生物、棒球或行
星的尺度来看待��宇宙的表面或多或少是平坦光滑的。然而，任何运动都会
改变这一点。

表面变形

此图仅表示“空间”的两个维度和“时间”的一个维度。造成扭曲的物体将位于波的中心附近。[参
见下图。]
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参照系

第六章
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虽然宇宙的整体形状是一个凹凸不平的球体，

每个沿自身方向运动的物体都有其自身的倾斜度和其自身的宇宙倾斜表面。

物体之间相对倾斜关系的数学简单性，可以用简单的三角函数自然计算出来。并非近似计算，而
是绝对、完整地计算，没有任何遗漏。

如果我们接受每个物体都会使其在宇宙中的局部表面倾斜，使其未来运动的方向垂直于它，并
且每个物体都根据其当前相对于宇宙表面的方向来定义其参考系。那么，我们面临的是

另一个要点是，这是一种相对运动。它不一定相对于宇宙的大尺度结构，甚至不一定相对于最
近的其他物体。不，就这种波而言，唯一有意义的参考系是该物体附近的宇宙表面平面。

从星系的尺度来看，它可能更像海洋上的波浪。

这种表面扭曲有很多值得研究的特征，然而，我们最感兴趣的部分是与造成扭曲的物体最接近
的部分。这是表面与物体倾斜度最接近的部分。物体的倾斜度和表面的倾斜度共同作用，构成了物
体的参考系。

这种表面畸变与天体的倾斜度有关，但重要的是要理解，表面畸变会随着造成畸变的天体尺
寸而变化。它可以小到一个亚原子粒子，也可以大到整个星系。它还会随着天体运动速度的变化而
变化。运动速度越快，产生的正交波就越大。

所有粒子都携带自己的

与他们建立参考框架
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当某物改变粒子的倾斜度并因此改变其行进方向时，粒子的新倾斜度会调整其环境的倾斜度，
使得其个人环境再次随之行进，并且它再次认为自己没有移动。

加速��按照它自己的衡量标准��是完全处于静止状态。

记住，粒子的锋波阻止粒子接触表面本身。它通过向上挤压表面来实现这一点。但是，如果锋波
倾斜，它对表面施加的压�也会倾斜。表面也会因这种倾斜的压�而倾斜。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

由于它是通过与距离自己最近的宇宙表面进行比较来测量自身的运动，因此它的观点并没有
错。通过这种比较，它确实没有移动。即使它可能坐在地球上的一张桌子上，而地球上正以每秒18.5
英里的速度绕太阳公转。

因此，任何不主动参与该过程的粒子

我们可以把这想象成这些物体拖着它们的参考系一起运动。或者，我们可以从它们的角度来看
待这个问题。它们会想：“运动的是宇宙的其他部分，而不是我。我是完全静止的。”

每个物体都带有自己的参考系，并且在该参考系内，它不会移动。

迈克尔逊‑莫雷实验

那么具体误解是什么呢？

这一切导致了对迈克尔逊‑莫雷实验结果解读的错误。需要注意的是，唯一的错误在于对结果
的解读。他们的实验经过深思熟虑，并且操作得当。
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但即使是爱因斯坦也从未将以太与

尽管如此，爱因斯坦说没有绝对的参考系是正确的，这也就是为什么他这么说。无论速度如何，
每个观察者都有权声称自己的参考系是正确的。

爱因斯坦和闵可夫斯基意识到，我们宇宙的空间实际上是四维的。“时间”本身也是空间的一个
维度。后来，有人甚至开始将这三个空间维度和一维时间维度的统一称为“时空”，以强调它们是
一个连续的区域。

因此，期望以不同速度行进的不同观察者测量的光速完全相同是完全正常的。

它没有留下任何线索，甚至没有留下任何关于它正在做什么的暗示。

永恒之风始终与时间平行吹拂。

他们无法预料，即使在很久之后，他们也无法得知，以太正朝着我们称之为时间的方向运动。而
且，无论以太自身的速度如何，它都会始终朝着那个方向运动。

他们假设真空中的物质，也就是他们所称的“以太”，会以一个速度矢量穿过他们所在的位置，
该速度矢量位于三维空间中众所周知的标准维度之一。这将导致光速产生可测量的差异。具体来说，
如果光逆着以太风的方向传播，光的传播速度会变慢。如果光与以太同向传播，即以太风在光的后
面，光的传播速度会更快。

但是，如果观察者声称自己的参考系对于以不同于自己速度行进的其他人来说是正确的，那么他就
错了。

因为在他们的个人参照框架内，确实如此。

这也是为什么在所有参考系中，光速的测量结果总是完全相同的原因。任何以固定速率穿过混
乱空间的物体（包括光）的运动，无论它当前所处的环境中是什么，都会以其标准速率进行，无论该
环境的倾斜度如何。
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现在，我终于可以向你们揭开本书献给剩下的两个人的神秘面纱了。他们
正是阿尔伯特·A·迈克尔逊和爱德华·W·莫利。

谢谢你们。是你们三个让这一切成为可能。

我非常感谢他们，甚至比感谢博士还要感谢他们。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

如果其他人接受了更好的训练、拥有更好的设备和更多的资金，并认为研
究这些想法是合理的，那么在我出生之前，我肯定会被超越，被超越，被超越，
被超越。

马克斯·普朗克。正是由于他们著名的实验，更重要的是，由于他们实验结果被
广泛误解，我才有机会在  20  世纪  80  年代和  90  年代毫无竞争地研究这些
理论。
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外推__ 第二部分 ____
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强�与弱�（以及为什么这些�没有波）

第七章
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强大的�量

核结合�是迄今为止发现的最强的�。

在原子核内部，核子（质子和中子）会受到所谓的核结合�，或者简称为强�。这种�使它们紧紧
地结合在一起，即使它们的电荷（就像质子的情况一样）正竭尽全�将它们分开。

在我的模型中，由于摩擦�的作用，每个涡旋粒子周围的气体状混乱会模仿
涡旋粒子的结构自旋进行旋转。靠近粒子时，粒子旋转速度很快��略低于光
速。随着距离增加，粒子旋转速度会变慢。

在两个核子之间的间隙中，在原子核内部，两个核子的混乱都朝着同一个方向旋转。

Machine Translated by Google



虽然这只是一个简单的流体动�学效应，但这种压降是由以光速流动的“气体”造
成的。这解释了核结合�的惊人威�。

更重要的是，如果粒子之间距离过近（大约5  x  10‑18米），它们就会受到排斥
�。这是因为旋转的“气体”必须有一定的最小空间才能挤过粒子之间，因此会被过
度压缩，形成一个高压区。该区域的压�足以克服伯努利效应的吸引�。

核子实际上是由于其主自旋的副作用而被吸到一起的。

仅仅说核结合�是伯努利效应的产物，就意味着原子核内的流动模式形式简单。这
完全不符合事实。我认为原子核是由流动模式维系在一起的不断变化的粒子排列，
而这些流动模式本身正以惊人的速度剧烈变化。原子核内部结构和行为的复杂性可
能堪比原子和分子。

因此，在所有这些间隙中，都会存在压降，将所有粒子紧紧地吸在一起。这种压降
是伯努利原理直接且不可避免的结果。“每当液体或气体的速度增加时，其内部压强
就会降低。”

粒子与它们之间的部分真空区域之间的几何关系也解释了核结合�能够发挥作用
的距离非常短。大约3  x  10‑15米。

我知道这很难想象，因为这是四维超环形结构中围绕环轴的涡量。但我向你保证，
确实如此。

事实上，在原子核内所有核子之间的所有间隙中，混乱都朝着同一个方向旋转。

还有一种可能��我在本段中只是推测��一些变化会像舞蹈一样，以一种循环模
式反复出现，而有些舞蹈模式比其他模式不稳定得多。诱导一些远不稳定模式的能�
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这种排斥效应会导致它们相互推开，有时其�量甚至足以将某物从原子核
中抛出。

我为什么怀疑这一点？

我怀疑弱核�仅仅是涡旋粒子之间过于靠近，涡度过度压缩时产生的排斥�，从而在它们之间形
成一个高压区。我早在20世纪90年代初就描述过这种效应，但当时并没有将其与弱�联系起来。

有几个原因：

弱�

一旦粒子离开原子核，它们就会根据其能量和涡度衰变为任何稳定的粒子。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

也许有一天，我们可以以可控的方式大幅降低产生核聚变所需的温度和压�。

1)  强核�作用的距离大约相当于一个原子核的大小（约10‑15米）。而弱核�的作用
距离则要小得多，大约是强核�作用距离的千分之一��当核子真正相互碰撞时（约
10‑18米）。

2）弱�的强度约为强核�的十万分之一。

3)  弱相互作用主要出现在基本粒子衰变和中微子相互作用中，例如β衰变。在β
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此外，如果我们能够绘制出一幅完整的图谱，精确描绘出孤立状态下各种涡旋粒子周围混乱状
态的流动方式，那将会非常有帮助。这不仅包括粒子附近的流动，还包括更远的粒子，形成电场和
磁场。

波浪

使用  4D  CFD  软件可以回答一些问题，例如：涡旋粒子的初级自旋是否总是会像我的理论所暗
示的那样在其中心产生空洞？还是只有某些粒子会产生空洞？或者永远不会？

虽然存在电磁波和引�波，但不存在强�或弱�的波。这些�无法以波的形式传播，因为强�是伯努利效
应，而弱�是泛魔流体状流动的收缩。

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

‑‑‑‑‑‑‑‑‑‑

换句话说，弱�的作用就是分裂或扭曲物质。它是一种排斥�。

衰变，一个中子衰变成一个质子、一个电子和一个电子反中微子。
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恭喜。

普朗克粒子，作者：Stephen  Euin  Cobb100

www.plancksparticle.com

但是，如果您想了解更多信息，请随时访问以下网站。

在该网站上，您可以找到有关  Pandemonial  Dynamics  的各种文章。

当然，我强烈建议您继续阅读本书的剩余内容；后面还有更多更高级的材料。

读到这里，我感到很欣慰，您已经充分理解了我的想法，我可以向您展示我在这个主题上创作
的一些更高级的文章。

该网站还提供本书《普朗克粒子》的前98页PDF版本，您可以免费下载并与任何人分享。这98
页被标记为“样章”。

除了英文版外，我还将“样章”翻译成了多种语言，也可以免费下载和分享。

再次感谢您阅读我的书。
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